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INTRODUCCION

Fste portfolio presenta una seleccion de proyectos de
realidad extendida (XR) v simulacion inmersiva aplicada
al dmbito educativo, emipresarial y cultural.

Cada proyecto ha sido disenado con un objetivo claro:
mejorar la formacion y la capacitacion profesional
mediante experiencias practicas, seguras e
inmersivas, que acercan al usuario a situaciones
reales de su entorno laboral.

Fl conjunto de propuestas refleja un enfoque
mMultidisciplinar y colaborativo, en el que participan
centros educativos, emipresas y profesionales
especializados. Estas iniciativas demuestran el potencial
de |la XR como herramienta clave para conectar o

teoria con la practica, reducir costes vy riesgos, Impulsar

A INNnovacion pedagogica y generar impacto real en |la

formacion vy el desarrollo de competencias.
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La formacidn de técnicos en atencidn
personas en situacion de dependencia
se enriguece al enfrentarse a escenarios
que simulan |la realidad de residencias,
centros de dia y atencion domiciliaria,
proporcionando un entorno seguro para
practicar procedimientos esenciales:

e Movilidad articular: ejercicios para
mantener y mejorar la movilidad del
paciente.

e Control de glucemia: comprobacion del Levanta l ie hasra a esfea

realiza movimientos suaves y

n|Ve| de GZOCGI’ en Songre . controlados siguiendo las flechas

LOmo 5e muestra en el video.

e Administracion de insulina: practica en
la aplicacidn correcta y segura.

 Alimentacion asistida: técnicas paro
alimentar a personas con diferentes
grados de dependencia.




Gracias. A ver, cuéntame

, ¢que ejercicios vamos a hacer hoy?

Hoy toca mover un poco las piernas y los brazos, algo tranquilo.

Lo de siempre. Mueve un poco las piernas y ya, tampoco hay mucho mas que hacer.

¢Ejercicios? jPara qué? Si total, no vas a aguantar mucho con esto.
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La rapida actuacion y el conocimiento
de las técnicas adecuadas en una
situacion de emergencia puede suponer
la diferencia clave en salvar la vida

de una persona o No, por eso este
simulador busca entrenar la atencion
inicial en emergencias dentro de un
entorno inmersivo y realista. Se refuerza
la rapidez de respuesta, la seguridad en
la actuacion y la coordinacion con los
servicios de emergencia:

« Comprobacion de conciencia: verificar
el estado del paciente.

« Comprobacion de la respiracion:
Identificar signos vitales.

e Posicion lateral de seguridad:
garantizar la via aérea en pacientes
Inconscientes.

« Comunicacion con emergencias:
aplicar protocolos bdsicos de aviso y
coordinacion.
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Solucion de simulacion avanzada para lo
formacion prdactica en emergencias sanitarias,
desarrollada en colaboracion con profesionales
especializados en formacion sanitaria y
protocolos de emergencia.

Disenado tanto para estudiantes como para
profesionales del sector sanitario, el simulador
permite entrenar y evaluar de forma objetiva la
respuesta ante situaciones de emergencia vital

en adultos.
Caracteristicas diferenciales:

* Entrenamiento inmersivo mediante Realidad
Mixta.

* Registro en tiempo real de las acciones
realizadas por el alumno (secuencia y
tiempos).

 Evaluacion en tiempo real por el instructor,
con capacidad de intervencion durante la
simulacion.

* Dos modos de entrenamiento, adaptados
al nivel y perfil del participante: Soporte Vital
Basico (SVB) y Soporte Vital Avanzado (SVA).




Soporte vital en adultos

Modo No Sanitario — Soporte Vital Basico (SVB /
Primeros Auxilios)

Orientado a poblacion general en formacion,
estudiantes y primeros intervinientes.

Entrenamiento en:

« Comprobacion de consciencia.

e Comprobacion de la respiracion.

 Activacion de la cadena de emergencia
(lamada al 112).

 Uso del DESA (desfibrilador externo
semiautomatico).

 Colocacion en posicion lateral de seguridad.

* Inicio y detencion de maniobras de RCP.

Funciones del instructor:

e Decidir si el DESA recomienda o nho una
descarga durante la simulacion.

 Evaluacion continua del desempeno del
alumno durante toda la simulacion.




Modo Sanitario — Soporte Vital Avanzado
(SsvA)

Dirigido a profesionales sanitarios y
estudiantes avanzados.

Entrenamiento en:

* Valoracion inicial del paciente
(consciencia y respiracion).

« Monitorizacion avanzada mediante
desfibrilador con constantes vitales.

« Manejo de la via aérea: Canula de
Guedel. Tubo endotraqueal. Balon
resucitador autoinflable.

e Administracion de farmacos.

« Comprobacion de pupilas.

« Comprobacion del pulso carotideo.

* Inicio y control de maniobras de RCP.

Funciones del instructor:

» Control en tiempo real de: constantes
vitales, ritmos cardiacos y/o estado
pupilar del paciente simulado.

 Evaluacion continua del desempeno del
alumno durante toda la simulacion.

Valor anadido para centros formativos y
sanitarios

* Mejora la formacion practica y la toma
de decisiones en situaciones criticas.

e Permite evaluaciones objetivas y
repetibles.

e Facilita la adaptacion del entrenamiento
a distintos niveles formativos.

* Reduce riesgos frente a simulaciones
reales complejas.

e Reduccion de costes: ahorro significativo
en materiales, al replicar virtualmente
gran parte del equipamiento y
consumibles necesarios en la formacion
oractica (dispositivos, material fungible y
escenarios clinicos).
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B FUEGO TIPO B

' solina,
5an fuegos causados por liquidos inflamables como ga
: agui ue
aceite, pintura o alcohol. No se deben apagar con agua, ya gq
puece esparcir el liquido y empeorar la situacion. Se usan

extintores de espuma, polvo quimico 0 0.

PRL (Prevencioén de riesgos laborales)

A través de una experiencia inmersiva,
el alumnado aprende a detectary
prevenir riesgos en el puesto de trabagjo
y a poner en prdctica protocolos de

seguridad y res
virtuales que re
situaciones rea

ouesta en entornos
nlican con exactitud

eS.

e Colocacion e identificacion de EPIs.

e Extincion de incendios.

e Identificacion de riesgos en un

almacen.




Wi

.
m
3
1
|

¥

A

.

"




MANTENIMIENTO DE HOTELES

Sumergiéndose en una réplica de las
instalaciones de un hotel, el alumnado aprende
cOMo se realiza la gestion técnica y operativa
del establecimiento sin interferir en la operativa
real y facilitando la agilidad a la hora de
resolver incidencias comunes de manera
segura.

A través del simulador, se trabajan Ias siguientes
Areas:

« Conectividad y redes: revision de los sistemas
que garantizan el acceso a internet y la
correcta configuracion de los equipos de las
habitaciones.

e Sistemas de iluminacion: diagnoéstico y
reparacion de puntos de luz, asegurando el
correcto funcionamiento de |las diferentes
conexiones eléctricas.

 Control del suministro eléctrico: gestion
de los paneles eléctricos para localizar
y solucionar cortes de luz o fallos en los
dispositivos de proteccion.







Recreacion en XR de espacios

En colaboracion con Investigacion y Formacion
STEAM SL, este proyecto permite explorary
obtener informacion de los espacios que
conforman un edificio mediante tecnologias
XR. Ofrece una recreacion inmersiva e
interactiva que facilita la comprension de la
distribucion, funciones y caracteristicas del
entorno.

 Exploracion inmersiva de espacios

e« Acceso d informacion contextual de cada area

* Herramienta aplicable a turismo, arquitectura
y formacion







Se introduce al alumnado en el uso y
mantenimiento de impresoras 3D, una tecnologia
clave en educacion, industria y prototipado.
Mediante prdacticas guiadas en entornos
Inmersivos, los estudiantes aprenden montaje,
calibracion y procesos de impresion de forma
auténoma y precisa.

Actividad de Montaje

» Sujecion y ensamblaje de piezas.

- Montaje de la impresora desde componentes
individuales.

Actividad de Calibracion

 Ajuste manual de los tornillos para nivelar la base.

Actividad de Impresion

» Configuracion de temperaturas.

- Carga de filamento.

- Transferencia y ejecucion de modelos.

- Sistema de encargos con evaluacion de
resultados.
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El alumnado se adentra en un estudio de
animacion y puede experimentar con todas las
fases del proceso creativo:

Preproduccion

- Modelado de personajes, como un robot,
ajustando tamano y proporciones.

« Creacion del esqueleto del personaije,
considerando su fisionomia y nUmero de huesos.

« Configuracion del escenario mediante la
colocacion de distintos componentes para crear
niveles.

Produccion y postproduccion

« Animacion de personajes (caminar, saludar,
etc.), seleccionando el tipo de movimiento (lineal,
escalonado...).

« Ajuste de la iluminacion, colocando y moviendo
focos dentro de la escena.

- Aplicacion y personalizacion de efectos especiales.

El simulador ofrece una experiencia completa
e interactiva, permitiendo practicar de manera
prdctica todas las etapas de un proyecto de
animacion 3D.
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En colaboracion con Carambola
Animacion SL, Tawayro es una experiencia
inmersiva hibrida que combina parte fisica
y escénica con parte virtual (VR). A través
de actores, escenografia y recorridos
digitales, el publico descubre la riqueza
natural y cultural de Canarias guiado por
los Guardianes, personajes inspirados en
su mitologia.

Experiencia fisica

« Encuentro con los Guardianes.

* Interaccion escenogrdafica
teatralizada.

« Conexidon con la aventura en VR.

Experiencia virtual (VR)

« Recorridos por paisajes de
Tenerife (cuevas, senderos,
bosques).

« Descubrimiento de flora y fauna
endémica.

- Guia narrativa con Tibicenas y
otros Guardianes.

Formato adaptable

« Disponible en version fisica, VR o
combinada.

 Diseno modular para ferias,
eventos, centros culturales o
educativos.
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